
Résumé des sanctions en cas de faute disqualifiante (Directive de jeu 16) obtenue à la suite d’une faute disqualifiante (D) 

ou de deux fautes techniques (T) et/ou antisportives (U)

Faute(s) santion contre l'équipe sanction contre le joueur sanction contre le joueur inscription dans la

pour la D (1) pour la ou les T (2) feuille de match

D  2 LF + possession (1) - sortie de la salle - D dans la rubrique "fautes"

- suspension le match suivant (X1) - D dans la marge

  + éventuelle sanction supplémentaire

  décidée par le Comité  (rapport d'arbitre obligatoire)

T1 + T2 - 1 LF + possession pour T1 (3) - sortie de la salle - suspension le match suivant X1 (X2) - T dans la rubrique "fautes"

- 1 LF + possession pour T2 (3) - suspension le match suivant (X1)   + éventuelle sanction supplémentaire - 2 T dans la marge

  + éventuelle sanction supplémentaire   décidée par le Comité

  décidée par le Comité - T2 comptabilisée comme nouvelle  (rapport d'arbitre obligatoire)

  T "ouverte" pour le décompte des 

  T durant la saison si le joueur avait 

  déjà une T "ouverte" avant le match

T + U - 1 LF + possession pour T (3) - sortie de la salle - suspension le match suivant X1 (X2) - T et U  dans la rubrique "fautes"

- 1 à 3 LF + possession pour U (4) - suspension le match suivant (X1)   si T est la 2ème T "ouverte" de la - T et U dans la marge

  + éventuelle sanction supplémentaire   saison + éventuelle sanction 

  décidée par le Comité   supplémentaire décidée par le Comité  (rapport d'arbitre obligatoire)

U1 + U2 - 1 à 3 LF + possession pour U1 (4) - sortie de la salle - U dans la rubrique "fautes"

- 1 à 3 LF + possession pour U2 (4) - suspension le match suivant (X1) - 2 U dans la marge

  + éventuelle sanction supplémentaire

  décidée par le Comité  (rapport d'arbitre obligatoire)

(1) Directive de jeu 16

(2) Article 6 Règlement des sanctions

(3) Directive de jeu 15

(4) Article 37.2 FIBA 2014


